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QUESTOES

[SEED PR 2021 CESPE]

1. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece
conhecimentos, competéncias e habilidades a serem
desenvolvidos pelos estudantes ao longo da educacdo basica.
Esses constructos fornecem caminhos para a elaboracéo de
curriculos de forma integrada, de forma a permitir a
aproximacdo entre disciplinas, metodologias, contetidos,
cotidiano social e experiéncias vivenciadas, o que transforma a
aprendizagem em algo significativo e sempre em movimento.
A respeito da integracdo curricular, assinale a opcdo correta.

A) Mesmo que 0s equipamentos ndo sejam ideais, desde que
tenham uma boa velocidade de conexdo, fica garantida a
integracdo gradativa das TDIC ao curriculo.

B) A integracéo curricular envolve apenas duas dimensdes: a
cultura em que os estudantes e a escola estéo inseridas; e a
realidade vivenciada pelo estudante no seu cotidiano social.

C) A incorporacgdo das TDIC e a experiéncia de uso
educacional séo fatores que favorecem a integragéo curricular,
porém, devido aos baixos indices de acesso a Internet em
muitas escolas brasileiras, essa pratica ainda ndo se apresenta
na realidade.

D) A possibilidade de integrac@o curricular deve-se a
articulacéo de trés fatores unicamente: o conhecimento
escolar, as TDIC e as experiéncias docentes.

E) A construgdo do conhecimento sobre integragdo curricular
implica a realizacdo de uma estrutura por disciplinas,
conservando-se os diferentes conhecimentos disciplinares
enquanto producéo escolar.

[ADAPTADA DE SEEDUC 2011 CEPERJ]

2. Com a promulgacéo da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacgdo Nacional (LDB/1996), toda escola precisa ter um
projeto politicopedagdgico (PPP) norteando a sua agao
educativa. O documento, construido por gestores, professores,
funciondrios, pais e alunos, deve apontar que tipo de formagao
a unidade escolar quer oferecer a quem ali estuda. Com um
plano assim elaborado, a equipe e a comunidade podem
enxergar,verdadeiramente, a sua realidade cotidiana e perceber
como transforméa-la em algo melhor.

Considere o texto sobre a importancia da construcéo do PPP,
e analise as afirmativas apresentadas abaixo.

I- O projeto deve ser revisto anualmente, ou mesmo antes
disso, para acompanhar as mudancas e solucionar problemas
ocorridos no processo.

I1- O proprio processo de construgdo do documento gera
mudancas no modo de agir da equipe.

I11- O projeto politico-pedagdgico deve ser uma construcao
coletiva.

IV- O projeto deve ser organizado com base em
determinagdes do poder central, com os contetdos tratados de
maneira hegemonica.

V- Quando todos enxergam de forma clara qual é o foco de

trabalho da instituicdo, tornam-se parceiros da gestao.

As afirmativas que explicitam o contelido do texto acima séo,
apenas, as de nimeraos:

A) LI IV
B)ILILIV,V
C)IL 1L IV, V
D)L I 1,V
E)LILIV,V

[SEED PR 2021 CESPE]
3. Assinale a opcdo correta, a respeito de metodologias ativas.

A) Na proposta de metodologia ativa, o professor é o
protagonista do processo de ensino-aprendizagem.

B) O sucesso da metodologia ativa se d& quando o aluno ¢é
passivo e consegue ouvir o professor com atencdo para
reproduzir os conceitos aprendidos.

C) As metodologias ativas pressupdem a transposicédo da
educacdo tradicional para o suporte tecnoldgico.

D) As metodologias ativas ddo énfase ao papel de protagonista
do aluno e ao seu envolvimento direto, participativo e
reflexivo ao longo do processo de ensino-aprendizagem.

E) Metodologias ativas e tecnologias digitais sdo sindbnimos.

4. Qual das alternativas abaixo NAO representa um desafio ou
preocupacao ética no ensino de Inteligéncia Artificial?

A) Viés algoritmico, que pode levar a decis6es
discriminatorias se os dados de treinamento forem
tendenciosos.

B) Impacto da 1A no mercado de trabalho, podendo substituir
algumas fungdes humanas.

C) Necessidade de transparéncia e explicabilidade dos
modelos de IA, permitindo que decisbes automatizadas sejam
compreendidas.

D) Excluséo total da programacéo e do ensino de IA no ensino
médio, para evitar que os alunos desenvolvam interesse na
area.

E) Uso responsavel da IA, garantindo que as aplicacfes sejam
seguras e sigam diretrizes éticas.

5. A Inteligéncia Artificial (1A) tem sido um campo de
pesquisa e inovacao que evoluiu bastante ao longo das
décadas, e geralmente é dividida em 1A fraca e IA forte,
conceitos que se referem ao nivel de "inteligéncia" que a 1A
consegue simular ou alcancar.

Em relacdo ao conceito de Inteligéncia Avrtificial (1A), assinale
a afirmativa que descreve corretamente a diferenca entre 1A
forte e IA fraca.
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A) IA forte é um sistema que simula a inteligéncia humana em
tarefas especificas, enquanto 1A fraca consegue aprender e
entender contextos complexos, como um ser humano.

B) IA fraca se refere a sistemas que replicam com exatidao a
consciéncia humana, enquanto IA forte realiza tarefas
automatizadas sem a necessidade de consciéncia.

C) IA forte é caracterizada pela capacidade de adquirir
consciéncia e compreensdo geral, enquanto 1A fraca é
projetada para executar tarefas especificas sem consciéncia.

D) IA fraca é um sistema totalmente autbnomo, que toma
decisdes complexas de forma independente, enquanto IA forte
precisa da intervencdo humana para operar.

E) IA forte e IA fraca ndo tém diferenca quanto a forma de
processamento de informacdes; a distingdo esta apenas na
poténcia do hardware que utilizam.

6. A Base Nacional Comum Curricular enfatiza a importancia
do desenvolvimento do Pensamento Computacional desde a
Educacdo Basica. Nesse contexto, é correto afirmar que o
Pensamento Computacional permite aos estudantes:

I.Aplicar métodos computacionais para resolver problemas;

I1.Expandir a capacidade de abstrair, criar e lidar com
problemas variados e complexos;

I11.Aprender a resolver problemas de forma automatizada
utilizando somente o computador.

E correto o que se afirma em:

Al elll
B) I, apenas.
C) Il apenas.

D) I e Il, apenas.

E) 11, apenas.

7. Sobre Estruturas de Repeticdo, analise as afirmativas abaixo
e dé valores Verdadeiro (V) ou Falso (F).

() Em linguagens de programacéo, nao é possivel aninhar
estruturas de repeticdo, ou seja, ter uma dentro da outra.

() A estrutura de repeticao foreach é utilizada somente para
iteracBes em que a ordem dos elementos nao é importante.

() A utilizacdo excessiva de instrugdes break e continue em
estruturas de repeticdo é geralmente considerada uma boa
préatica de programacao.

Assinale a alternativa que apresenta a sequéncia correta de
cima para baixo.

A)F-F-F
B)F-V-F
C)V-F-V

D)V-V-V
E)V-F-F

8. Assinale a alternativa que NAO representa um tipo classico
de redes neurais artificiais, conforme Haykin (2009):

HAYKIN, S. Redes Neurais: Principios e Pratica. Bookman.
2° Ed. 902 pg. 2001.

A) MADALINE.
B) HOPFIELD.

C) KOHONEN.

D) ARTMED.

E) PERCEPTRON.

9. As principais plataformas de programacéo visual ou
programacéo por blocos como o MakeCode e Scratch,
possibilitam estimular a criatividade e facilitar o
desenvolvimento de projetos maker, os quais podem ser
integrados em diferentes areas do conhecimento.

Avalie se as afirmativas a seguir sdo verdadeiras (V) ou falsas

(F).

() As plataformas de programacdo visual sdo limitadas em
suas funcionalidades, ndo permitindo a criagdo de projetos
complexos e interativos.

() O uso dessas plataformas facilita a compreenséo dos
conceitos basicos de programacéo, tornando o aprendizado
mais divertido e engajador.

(') Por serem visuais e baseadas em blocos, sdo mais indicadas
para criangas pequenas, ndo sendo adequadas para estudantes
mais velhos, para os quais, idealmente, a programacéo
desplugada € a mais indicada.

As afirmativas sdo, respectivamente:
A)F-F-F.
B)V-F-V.
C)F-V-F.
D)V-V-F
E)V-F-F

10. Aprendizado de Maquina (Machine Learning) é uma
subérea da inteligéncia artificial (1A) que se concentra em
desenvolver algoritmos e modelos que permitem que 0s
sistemas aprendam e fagcam previsdes ou decisdes baseadas em
dados. O Aprendizado de Maquina pode ser dividido em
aprendizado supervisionado, aprendizado ndo supervisionado
e aprendizado por reforco.
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No contexto de aprendizado de maquina supervisionado, das
técnicas a seguir, a mais apropriada para lidar com um
problema de regressao no qual o objetivo é prever um valor
numeérico continuo é:

A)

a Regressdo Linear.

B) a Regressao Logistica.
C) o K-Nearest Neighbors (KNN) para classifica¢éo.

D) a Support Vector Machine (SVM) com Kkernel linear para
classificagéo.

E) a Arvore de Deciso para classificagao.

GABARITO DA SECAO
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