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QUESTÕES 

[SEED PR 2021 CESPE] 

1. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece 

conhecimentos, competências e habilidades a serem 

desenvolvidos pelos estudantes ao longo da educação básica. 

Esses constructos fornecem caminhos para a elaboração de 

currículos de forma integrada, de forma a permitir a 

aproximação entre disciplinas, metodologias, conteúdos, 

cotidiano social e experiências vivenciadas, o que transforma a 

aprendizagem em algo significativo e sempre em movimento. 

A respeito da integração curricular, assinale a opção correta. 

A) Mesmo que os equipamentos não sejam ideais, desde que 

tenham uma boa velocidade de conexão, fica garantida a 

integração gradativa das TDIC ao currículo. 

B) A integração curricular envolve apenas duas dimensões: a 

cultura em que os estudantes e a escola estão inseridas; e a 

realidade vivenciada pelo estudante no seu cotidiano social. 

C) A incorporação das TDIC e a experiência de uso 

educacional são fatores que favorecem a integração curricular, 

porém, devido aos baixos índices de acesso à Internet em 

muitas escolas brasileiras, essa prática ainda não se apresenta 

na realidade. 

D) A possibilidade de integração curricular deve-se à 

articulação de três fatores unicamente: o conhecimento 

escolar, as TDIC e as experiências docentes. 

E) A construção do conhecimento sobre integração curricular 

implica a realização de uma estrutura por disciplinas, 

conservando-se os diferentes conhecimentos disciplinares 

enquanto produção escolar. 

___________________________________________________ 

[ADAPTADA DE SEEDUC 2011 CEPERJ] 

2. Com a promulgação da Lei de Diretrizes e Bases da 

Educação Nacional (LDB/1996), toda escola precisa ter um 

projeto políticopedagógico (PPP) norteando a sua ação 

educativa. O documento, construído por gestores, professores, 

funcionários, pais e alunos, deve apontar que tipo de formação 

a unidade escolar quer oferecer a quem ali estuda. Com um 

plano assim elaborado, a equipe e a comunidade podem 

enxergar,verdadeiramente, a sua realidade cotidiana e perceber 

como transformá-la em algo melhor. 

 

 Considere o texto sobre a importância da construção do PPP, 

e analise as afirmativas apresentadas abaixo. 

 

 I- O projeto deve ser revisto anualmente, ou mesmo antes 

disso, para acompanhar as mudanças e solucionar problemas 

ocorridos no processo. 

 

 II- O próprio processo de construção do documento gera 

mudanças no modo de agir da equipe. 

 

 III- O projeto político-pedagógico deve ser uma construção 

coletiva. 

 

 IV- O projeto deve ser organizado com base em 

determinações do poder central, com os conteúdos tratados de 

maneira hegemônica. 

 

 V- Quando todos enxergam de forma clara qual é o foco de 

trabalho da instituição, tornam-se parceiros da gestão. 

 

 As afirmativas que explicitam o conteúdo do texto acima são, 

apenas, as de números: 

A) I, II, III, IV 

B) I, II, IV, V 

C) II, III, IV, V 

D) I, II, III, V 

E) I, III, IV, V  

 

 

___________________________________________________ 

[SEED PR 2021 CESPE] 

3. Assinale a opção correta, a respeito de metodologias ativas. 

A) Na proposta de metodologia ativa, o professor é o 

protagonista do processo de ensino-aprendizagem. 

B) O sucesso da metodologia ativa se dá quando o aluno é 

passivo e consegue ouvir o professor com atenção para 

reproduzir os conceitos aprendidos. 

C) As metodologias ativas pressupõem a transposição da 

educação tradicional para o suporte tecnológico. 

D) As metodologias ativas dão ênfase ao papel de protagonista 

do aluno e ao seu envolvimento direto, participativo e 

reflexivo ao longo do processo de ensino-aprendizagem. 

E) Metodologias ativas e tecnologias digitais são sinônimos. 

___________________________________________________ 

4. Qual das alternativas abaixo NÃO representa um desafio ou 

preocupação ética no ensino de Inteligência Artificial? 

A) Viés algorítmico, que pode levar a decisões 

discriminatórias se os dados de treinamento forem 

tendenciosos. 

B) Impacto da IA no mercado de trabalho, podendo substituir 

algumas funções humanas. 

C) Necessidade de transparência e explicabilidade dos 

modelos de IA, permitindo que decisões automatizadas sejam 

compreendidas. 

D) Exclusão total da programação e do ensino de IA no ensino 

médio, para evitar que os alunos desenvolvam interesse na 

área. 

E) Uso responsável da IA, garantindo que as aplicações sejam 

seguras e sigam diretrizes éticas. 

___________________________________________________ 

5. A Inteligência Artificial (IA) tem sido um campo de 

pesquisa e inovação que evoluiu bastante ao longo das 

décadas, e geralmente é dividida em IA fraca e IA forte, 

conceitos que se referem ao nível de "inteligência" que a IA 

consegue simular ou alcançar. 

 

Em relação ao conceito de Inteligência Artificial (IA), assinale 

a afirmativa que descreve corretamente a diferença entre IA 

forte e IA fraca. 
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A) IA forte é um sistema que simula a inteligência humana em 

tarefas específicas, enquanto IA fraca consegue aprender e 

entender contextos complexos, como um ser humano. 

B) IA fraca se refere a sistemas que replicam com exatidão a 

consciência humana, enquanto IA forte realiza tarefas 

automatizadas sem a necessidade de consciência. 

C) IA forte é caracterizada pela capacidade de adquirir 

consciência e compreensão geral, enquanto IA fraca é 

projetada para executar tarefas específicas sem consciência. 

D) IA fraca é um sistema totalmente autônomo, que toma 

decisões complexas de forma independente, enquanto IA forte 

precisa da intervenção humana para operar. 

E) IA forte e IA fraca não têm diferença quanto à forma de 

processamento de informações; a distinção está apenas na 

potência do hardware que utilizam. 

___________________________________________________ 

6. A Base Nacional Comum Curricular enfatiza a importância 

do desenvolvimento do Pensamento Computacional desde a 

Educação Básica. Nesse contexto, é correto afirmar que o 

Pensamento Computacional permite aos estudantes: 

 

I.Aplicar métodos computacionais para resolver problemas; 

II.Expandir a capacidade de abstrair, criar e lidar com 

problemas variados e complexos; 

III.Aprender a resolver problemas de forma automatizada 

utilizando somente o computador. 

 

É correto o que se afirma em: 

A) I, II e III. 

B) I, apenas. 

C) III, apenas. 

D) I e II, apenas. 

E) II, apenas. 

___________________________________________________ 

7. Sobre Estruturas de Repetição, analise as afirmativas abaixo 

e dê valores Verdadeiro (V) ou Falso (F). 

 

( ) Em linguagens de programação, não é possível aninhar 

estruturas de repetição, ou seja, ter uma dentro da outra. 

( ) A estrutura de repetição foreach é utilizada somente para 

iterações em que a ordem dos elementos não é importante. 

( ) A utilização excessiva de instruções break e continue em 

estruturas de repetição é geralmente considerada uma boa 

prática de programação. 

 

Assinale a alternativa que apresenta a sequência correta de 

cima para baixo. 

A) F - F - F 

B) F - V - F 

C) V - F - V 

D) V - V - V 

E) V - F - F 

___________________________________________________ 

8. Assinale a alternativa que NÃO representa um tipo clássico 

de redes neurais artificiais, conforme Haykin (2009): 

 

HAYKIN, S. Redes Neurais: Princípios e Prática. Bookman. 

2º Ed. 902 pg. 2001. 

A) MADALINE. 

B) HOPFIELD. 

C) KOHONEN. 

D) ARTMED. 

E) PERCEPTRON. 

___________________________________________________ 

9. As principais plataformas de programação visual ou 

programação por blocos como o MakeCode e Scratch, 

possibilitam estimular a criatividade e facilitar o 

desenvolvimento de projetos maker, os quais podem ser 

integrados em diferentes áreas do conhecimento. 

 

Avalie se as afirmativas a seguir são verdadeiras (V) ou falsas 

(F). 

 

( ) As plataformas de programação visual são limitadas em 

suas funcionalidades, não permitindo a criação de projetos 

complexos e interativos. 

( ) O uso dessas plataformas facilita a compreensão dos 

conceitos básicos de programação, tornando o aprendizado 

mais divertido e engajador. 

( ) Por serem visuais e baseadas em blocos, são mais indicadas 

para crianças pequenas, não sendo adequadas para estudantes 

mais velhos, para os quais, idealmente, a programação 

desplugada é a mais indicada. 

 

As afirmativas são, respectivamente: 

A) F - F - F. 

B) V - F - V. 

C) F - V - F. 

D) V - V - F. 

E) V - F - F. 

___________________________________________________ 

10. Aprendizado de Máquina (Machine Learning) é uma 

subárea da inteligência artificial (IA) que se concentra em 

desenvolver algoritmos e modelos que permitem que os 

sistemas aprendam e façam previsões ou decisões baseadas em 

dados. O Aprendizado de Máquina pode ser dividido em 

aprendizado supervisionado, aprendizado não supervisionado 

e aprendizado por reforço. 
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No contexto de aprendizado de máquina supervisionado, das 

técnicas a seguir, a mais apropriada para lidar com um 

problema de regressão no qual o objetivo é prever um valor 

numérico contínuo é: 

 A)  

a Regressão Linear. 

 

 

 

B) a Regressão Logística. 

C) o K-Nearest Neighbors (KNN) para classificação. 

D) a Support Vector Machine (SVM) com kernel linear para 

classificação. 

E) a Árvore de Decisão para classificação. 

___________________________________________________ 

GABARITO DA SEÇÃO  

1 C 2 D 3 D 4 D 5 C  

6 D 7 A 8 D 9 C 10 A 


